
Άμυνα Υποστήριξε: A 
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Κέρδος υλικού Κόψε ένα απροστάτευτο κομμάτι: ΒΚέρδος υλικού Κόψε ένα απροστάτευτο κομμάτι: Β 
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Ματ Κάνε ματ σε μία κίνηση: Γ 
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